Lekcja nr 4
Czyli ,, Kolejne niespodzianki przy planowaniu i czego pilnuje
kierowca”

Witajcie ponownie!

Ostatni dzien przed rajdem, zatem ostania szansa na uzupetnienie teorii... ostatnia lekcja (czyli pigta)
bedzie juz bardziej praktyczna.

Omawialismy juz strzatki, mapy, punkty i zegar... ale to jeszcze nie wszystkie narzedzia jakie posiada
w arsenale wasz kochany autor trasy. Dzi$ skupimy sie na dwdch aspektach, ktére przy planowaniu
moga (ale nie zawsze muszg) nam co nieco zamieszaé, czasem jednak sg tylko pewng ,,pomoca” dla
zorientowania sie w rzeczywistosci....

Mamy tutaj na mysli dwa magiczne hasta: Detal oraz Lupa....
1) Detal

Ok, zacznijmy moze od samej nieco rozbudowanej definicji, bo cho¢ jest to narzedzie ztosliwosci
organizatora musi spetnia¢ szereg wymogoéw....

Detal punktu jest to materiat topograficzny przedstawiajacy w powiekszeniu (z podaniem skali)
najblizszg okolice skrzyzowania (zbioru skrzyzowan, punktu) wraz ze wszystkimi istniejgcymi w

rzeczywistosci drogami, moggcy zawiera¢ dodatkowe informacje dotyczgce przejazdu trasy (np.
strzatki kierunkowe, przesuniecia punktéw), ktory:

e musi zawiera¢ wskazany detalem punkt, pokazuje skrzyzowanie lub grupe skrzyzowan w jego
najblizszej okolicy, lub w okolicy poczatku albo korica SM;

e obowigzuje do czasu obowigzywania punktu;

e jest nadrzedny dla wszystkich materiatéw topograficznych;

e jest wyrysowany w podanej skali;

e jest zorientowany magnetycznie;

e zawiera wszystkie informacje z mapy podstawowej i dodatkowej, uwzglednia wystepujgce w
naturze wszystkie drogi, oraz informacje dodatkowe (uszczegdétawia materiat topograficzny)

Wiec teraz sprébujmy te definicje nieco uproscié i popatrzeé na przyktadach.

Detal mozna w sumie okresli¢ mianem istotnego doprecyzowania punktu i jego okolicy (musi
zawierac punkt) ktdry musi zawiera¢ wszystkie drogi wystepujgce w rzeczywistosci (tutaj juz koniec z
oszukiwaniem czy niedomalowaniami) i moze wprowadza¢ dodatkowe informacje (strzatki, bgdz
nawet dodatkowe punkty) ktére sg integralna czescig mapy podstawowej oraz wszelkich innych
materiatdw gdzie dany punkt wystepuje (dodatkowe mapy, plany etc) i nalezy go uwzglednia¢ zawsze
przy planowaniu przez dany punkt lub jego okolice...

Do czego najczesciej autor stara sie go uzy¢?

Ano wprowadza wam jakas magiczng strzatke, albo pojawia sie placyk ktéry skraca planowanie...
zastosowan moze by¢ wiele, ale postaramy sie was szczegdlnie nie zmeczyé, przynajmniej na razie...

Detal mozna zawrze¢ w dowolnym miejscu materiatdw — moze by¢ na mapie, moze by¢ w innym
miejscu itinerera.



Napisane przeczytane, ale od teorii do praktyki... Czas na jakis przyktad. No to Nasze ulubione
planowanie...
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P&6ki co mamy tatwo, ale dotézmy sobie dodatkowy element.... Detal &
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Jak widzicie mamy punkt 100, detal posiada skale, jest zorientowany wzgledem pdétnocy. Mamy
komplet informacji. Co dochodzi? Magiczna strzatka... i co teraz nalezy zrobi¢? Jedna szkota mowi
zaznaczy¢ i pamietac, inna (nie powiem, ze lepsza) szkota méwi ,, wrysuj sobie te strzatke na mape
zeby nie zapomniec o niej w zadnej sytuacji...”. No wiec, widzimy detal — szukamy punktu na mapie i
wrysowujemy sobie strzatke — pamietajac, ze dotyczy ona catej dtugosci drogi od lewej strony punktu
100 do nastepnego skrzyzowania mapowego (w naszej mapce bedzie to droga od 100 do B).

Wiec po tej operacji Nasza mapka wyglada tak:
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Jak to wptywa na Nasze planowanie? A no — znaczgco.... Jedna strzatka, a jak potrafi namieszac...
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Dobra, czas na cos$ trudniejszego.... Dorzuémy do Naszej mapy jeszcze jeden punkt, i jeszcze jeden
detal...
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| co tutaj sie zadziato....

Wiemy, ze w punkcie 100 musimy skreci¢ w lewo bo strzatka z detalu zabrania nam jecha¢ na wprost
(na wschdd)... ale jak to? Mamy jechad przez punkt 10? Przeciez uczyli nas, nie wolno jak nie kaza... A
no mozemy, ale nie przez sam punkt — spdjrzmy na jego detal... tym razem pojawita sie droga, ktora
pozwala nam ten punkt omingé, czyli pojechac zgodnie z zasadami (teraz, to sie zadziato, co?!)...

No wiec i tym razem — trafilismy na detal — wracamy do naszych dwdch szkét: albo pamietamy, albo
sobie wrysowujemy i wieksza szansa, ze nie przeoczymy...

Wiec zndw wracamy do uporzgdkowanych papierdw i tym razem Nasze planowanie powinno
wygladac tak:
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| jak? Ten detal wcale nie taki straszny, prawda? Zobaczycie — jeden, drugi i szybko sie nauczycie w
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praktyce... &



2) Lupa

Lupa, to niby taki detal, ale nie do konca... Poleémy znéw na chwile do definicji...

Lupa — jest to materiat topograficzny stanowigcy powiekszenie fragmentu mapy, planu etc. W
odréznieniu od detalu nie ma obowigzku zawieraé wszystkich istniejgcych w rzeczywistosci drég.
Moze zawiera¢ dodatkowe informacje dot. przejazdu trasy (np. strzatki kierunkowe)
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Czyli mozna rzec, ze lupa to.... Po prostu lupa & Czasem pewne obszary na mapie sg tak mate, ze
umieszczenie w nich dodatkowych informacji jak strzatka, czy tez ich czytelnos¢ wymusza
powiekszenie danego obszaru.

Zapytacie zatem — czemu nie zrobi¢ detalu? Ano wszystko w definicji — robigc detal, autor musi
namalowaé wszystkie drogi w danym obrebie (a niekiedy potrafi to przeszkodzi¢), na lupie moze
zawrzed tylko te drogi ktére potrzebuje.

Wazne — Lupa jest integralna czescig mapy, musi by¢ narysowana w okolicy obszaru ktéry powieksza
oraz na ten obszar wskazywac.

No dobra — teoria teorig, czas na praktyke.... Wiecie jakie kratki jedziemy? Nasze ulubione &
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Jak sami widzicie, gdyby ktos chciat tg strzatke przy wysepce wrysowaé w mape raczej by mu sie nie
udato, ale jak mamy zatem zaplanowac trase? No uwzgledniajac te wiasnie strzatke, przy czym
pamietajmy — ten placyk réwniez mamy do wykorzystania, wiec jesli nic nam nie broni, to czemu nie?
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No i teraz po tym wszystkim lupy i detale straszyé Was nie bedg. Wiecie co z nimi zrobié¢, a jesli beda
jakie$ pytania to $miato — na wszystkie odpowiemy....

Ok, zakonczylismy te czes¢ teoretyczng, no ale... zdarzajg sie niespodzianki ktérych musi pilnowac
kierowca, a pilot w razie ich wystgpienia musi niezwtocznie hmmm na nowo zaplanowac trase od
miejsca w ktérym jesteSmy w danym momencie. Céz takiego moze nas spotkac? Ano... chcemy
skreci¢ a tu wyrdst nam zakaz wjazdu no i nie mozemy... albo droga jest, ale miedzy nami a jej dalszg
czescig wyrosta nagle brama (tak tak, bramy mogg sie pojawiac i wcale nie musi ich byé na mapie... Ba
— co prawda tego nie bedzie tym razem — ale mapy mozna retuszowacé, doktadac fatszywe, czyli
nieistniejgce drogi” itp., ale nie zaprzatajmy sobie pdki co gtowy sprawami ktérych nie bedzie, na to
przyjdzie czas). Moze sie réwniez zdarzy¢, ze pilot tak zaplanuje trase, ze albo kaze nam sie
teleportowac na wiadukt (rodem z ,,Powrotu do przysztosci” — cieszg sie Ci, co majg DelLorean’a) albo,
co gorsza, z niego spasc bo droga biegnie dotem (kolejne paskudztwo nawigacji — skrzyzowania
wielopoziomowe mogg ale nie muszg by¢ tak narysowane. Na mapie mozna je ,sptaszczac” i
malowac jako zwykte skrzyzowania, i tak traktowad przy planowaniu a dopiero na miejscu
dowiadujemy sie, ze w danym momencie skreci¢ nie mozna...).

Co poczac w takiej sytuacji?

Najlepiej, jak szofer jasno zakomunikuje na polecenie skretu ,Nie moge skreci¢” i tu, majac nadzieje,
ze pilot jeszcze nie zgubit sie na mapie i wie gdzie jest, wszystko w jego rekach i glowie — czas od tego
miejsca na nowo zaplanowac naszg trase (planujemy od tego miejsca, oczywiscie bez mozliwosci
zawracania w miejscu, najkrétsza trase do kratki do ktérej jedziemy — oczywiscie z uwzglednieniem
wszelkich zasad o ktérych juz sie nauczylismy).

Hmmm to moze jakis maty przyktad?

No to znéw — planujemy z A do B.... (znudzi wam sie, nastepnym razem pozmieniamy & )...
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Wiec nasze pierwsze planowanie wyglada jak na obrazku, ale napotykamy niespodzianke &

Zaplanowalismy trase ciggiem drég: fioletowa i zielona, ale... niespodzianka: w prawo mamy brame,
co gorsza zamknietg... Wobec czego zmiana planowania nastepuje wtasnie na wysokosci tego

skrzyzowania i od teraz szukamy nowej najkrétszej drogi — czyli... czerwonej:
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Spokojnie, ale to jeszcze nie koniec niespodzianek... dojezdzamy do kolejnego skrzyzowania i tam
kolejna niespodzianka — nakaz jazdy na wprost.... Miato by¢ tak, jak na czerwono ale c6z - znéw
zmiana planowania, ale uwaga, tu wkradajg sie tajniki nawigacji i ta umiejetnos¢ odciecia sie od
zbytniego myslenia... zapominamy o wszystkim co do tej pory (tej bramy tez juz nie pamietamy) i
wiemy, ze nakaz mamy tylko od tej strony, zatem planujemy obrét przez placyk (ha! W ktérg strone?
No witasnie — zegar!!) i przeciez nie wiemy, czy od drugiej strony jest rdwniez nakaz, czy nie... wiec
Nasze planowanie wyglada tak, jak zielona kreska
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No i zapewne wiecie co sie teraz stanie... wracamy i znéw trafiamy na nakaz jazdy na wprost i znéw
nasze planowanie wzieto w teb... No i ponownie zapominamy wszystko co wczesniej — i te brame, i
ten pierwszy nakaz... oj dzieje sie dzieje tym razem, i znowu miato byé na czerwono a wychodzi na
zielono....
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Co bedzie dalej — nie trudno sie domysli¢... zapomnieliSmy, owszem, o Naszej bramie, ale ona nie
znikneta, nadal tam stoi i ponownie popsuta nam planowanie... no wiec tym razem musimy juz
oming¢ punkt A i pozostata nam jedyna stuszna droga — zielona &
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Teraz juz nic nas nie zaskoczyto, finalnie dojechalismy do B....

To jest dopiero nawigacyjne pranie mdzgu, prawda? Spokojnie — po pierwsze tym razem nie bedzie
tak strasznie, zapewniamy, po drugie — szybko wchodzi w krew i staje sie dobrg zabawa.

W tym przyktadzie chcieliSmy wtasnie zaprezentowac jak rézne sytuacje drogowe mogg wptywac na
nowe planowania, co nalezy pamietac (wytgcznie ostatnig sytuacje drogowa) i jak dalej planowacé
(zapominajac, zapominajac i jeszcze raz zapominajac...)

Najwazniejsza sprawa — sytuacji drogowych pilnuje nie kto inny jak kierowca, a pilot czeka w
pogotowiu, z gotowym planem ,B”...

Tym zakreconym przyktadem koriczymy czwartg, a zarazem ostatnig czesc teoretyczng, wiecej
niespodzianek nie przewidujemy &

Wieczorem rozluzniajaca lekcja nr. 5 tak aby sie dobrze przygotowaé w kwestiach praktycznych.

Mitego popotudnia!



